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ASIGNATURA LAS TIC EN EL AMBITO EDUCATIVO 1°

1. DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

1.1. Titulacion Doble titulacion en maestro en educacién primaria y maestro en educacion infantil

1.2. Modalidad Presencial 1.3. Cédigo 39009200011

1.4. M6dulo Plan de estudios | Didactico y Disciplinar 1.5. Materia Ciencias
Experimentales

1.6. Tipo/ Caréacter Obligatoria, 1.7. Curso de titulacién 1°

1.8. Semestre Primero 1.9. Créditos ECTS 6

Disponibles en la

1.10 Idioma Castellano 1.11. Calendario y Horario
web
1.12. Horas presenciales 60 + 5 de pruebas de evaluacion 1.13. Horas no presenciales | 85
2. DATOS DEL EQUIPO DOCENTE
2.1. Profesor/a 2.2. Despacho 2.3. Horas de tutoria 2.4. Correo electrénico 2.5. Pagina docente

El horario de tutoria
estara publicado en
Ricardo Lucena la secci6n de ; i

306 informacion de rlucena@escuni.es campusvirtual.escuni.es
Ferrero .

estudiantes de

Moodle, durante todo
el curso académico.

3. BREVE DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La asignatura parte del hecho de que, desde su nacimiento, los nifios y nifias estan integrados en un mundo
altamente tecnificado; por ello, los maestros y maestras deberan tener en cuenta las aportaciones que las TIC traen
consigo, tanto en el proceso educativo escolar como en los restantes &mbitos de socializacion en los que se mueve
la infancia.

Ademas, las TIC conforman una herramienta esencial en la actualidad para la profesién docente: por sus procesos
formativos y autoformativos, porque constituyen un recurso fundamental para el trabajo individual del profesional,
para el trabajo en colaboracion y para la coordinacion con el resto del profesorado.

Desde esta materia se trata, por tanto, de mostrar la vertiente didactico-pedagogica de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, de manera que el futuro maestro sea capaz de, por un lado, emplearlos en su labor




docente cotidiana; por otro, avanzando un paso mas, de replantear toda la metodologia a la luz de estas
aportaciones como mecanismos para favorecer el trabajo auténomo del alumno y el aprendizaje por descubrimiento.

3.1. Modalidad de ensefianza

La ensefianza de esta asignatura es presencial.

La asistencia a clase es fundamental para un éptimo proceso de ensefianza-aprendizaje, en el que el seguimiento
por parte del docente de la organizacién y la consecucién de los objetivos de aprendizaje realizados por los alumnos
y la retroalimentacién sobre su proceso son elementos ineludibles.

4. OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

1. Descubrir estrategias, actividades y recursos metodoldgicos implementando el uso las TIC en Educacién
Primaria.

2. Desarrollar estrategias para utilizar los recursos tecnolégicos que surjan en cada momento, y para adaptarlos

a cada situacion y realidad de aula.

Utilizar las TIC para indagar sobre la realidad educativa.

Utilizar las nuevas tecnologias para desarrollar propuestas propias y originales de curriculo para la educacion

Primaria.

Encontrar en las TIC un motor para el cambio y la innovacién educativa

Usar y aplicar recursos multimedia y digitales en las diferentes fases del proceso de ensefianza y aprendizaje

Analizar la importancia de las nuevas tecnologias de la comunicacién y su impacto en el ambito educativo.

Desarrollar una actitud critica hacia las tecnologias de la comunicacion en los procesos sociales.

Describir y enumerar estrategias, actividades y recursos metodoldgicos para fomentar el desarrollo de las TIC

en Educacién Infantil.

10. Identificar los ultimos recursos TIC, desarrollando las metodologias adecuadas a las necesidades de cada
estudiante y cada situacion educativa.

11. Desarrollar propuestas propias y originales de curriculo para la educacion Infantil adaptada a las nuevas
tecnologias.

12. Buscar, identificar y sintetizar informacién con el uso de las TIC.

13. Solucionar problemas y tomar decisiones con TIC.

14. Integrar de forma creativa y colaborativa los diferentes recursos TIC en el curriculo de Infantil.

15. Adaptar, conectar y manejar recursos TIC basicos implicados en proyectos de innovacion educativa.

16. Construir documentos escritos digitales y adecuados a cada situacion de aprendizaje.

17. Crear presentaciones multimedia.

18. Manejar herramientas audiovisuales y digitales y dominar destrezas técnicas de su uso.

19. Conocer y utilizar la red Internet como recurso educativo.
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5. COMPETENCIAS

5.1.Competencias generales

G11 Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacion y de la comunicacion. Discernir
selectivamente la informacion audiovisual que contribuya a los aprendizajes, a la formacion civica y a la
riqueza cultural.

CG11 Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente Adquirir habitos y destrezas
para el aprendizaje autbnomo y cooperativo y promoverlo en los estudiantes.

5.2. Competencias especificas

CE40 Fomentar experiencias de iniciacién a las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
CE66 Conocer, utilizar e incorporar las TIC en las actividades de ensefianza-aprendizaje.

CE67 Desarrollar un criterio profesional para facilitar la toma de decisiones sobre el uso, disefio y evaluacién de
materiales educativos en soporte informatico.

CE68 Capacidad para asumir la necesidad de desarrollo profesional continuo propiciado por la evolucién diaria de
las TIC.




CE71 Fomentar experiencias de iniciacién a las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
CE72 Conocer, utilizar e incorporar las TIC en las actividades de ensefianza-aprendizaje.

CE73 Desarrollar un criterio profesional para facilitar la toma de decisiones sobre el uso, disefio y evaluacion de
materiales educativos en soporte informatico.

CE74 Capacidad para asumir la necesidad de desarrollo profesional continuo propiciado por la evolucién diaria de
las TIC.

5.3. Competencias trasversales

CT1l  Trabajo en equipo de caracter interdisciplinar
CT7  Capacidad de analisis y sintesis
CT8 Creatividad

CT10 Toma de decisiones

6. CONTENIDOS DEL PROGRAMA

El contenido se estructurara en torno a dos bloques tematicos; sin embargo, debe tenerse en cuenta que dichos
blogues estan intimamente relacionados unos con otros, por lo que en ocasiones se tratardn de manera simultanea.

BLOQUE I[INTRODUCCION A LAS TIC EN EDUCACION INFANTIL Y LA EDUACION PRIMARIA

Tema 1: Las TIC en la educacién infantil y Primaria: implicaciones psicoldgicas, didacticas, sociales y
organizativas. Influencia de las TIC y la cultura audiovisual en la sociedad. Las TIC en la educacion;
caracteristicas, posibilidades, limitaciones y riesgos; rol del profesor. Tecnologias disruptivas y su implicacion
educativa (Inteligencia Artificial, Internet de las cosas, Metaverso...).

BLOQUE II: USO DE LAS TIC COMO RECURSO DIDACTICO Y DE COMUNICACION.

Tema 2: Internet en educacién infantil y Primaria. Software gratuito para Educacion Infantil y Primaria;
paginas Utiles, uso de internet para los procesos de investigacién-accion... Recursos didacticos y comunicativos
en Internet: redes sociales, trabajo colaborativo del maestro y del alumnado, comunicaciéon en la comunidad
escolar, plataformas de aprendizaje, gestién y comunicacion...

Tema 3: Recursos didacticos TIC para la educacidn infantil y para la educacion primaria. Elaboracion
de materiales digitales por parte del maestro: software educativo de autor, presentaciones, realidad
aumentada, geolocalizacion... Uso de la Pizarra Digital Interactiva y su Software.

Tema 4: Imagen digital en educacion infantil y primaria. La imagen fija, el audio y el video digital.

7. INDICACIONES METODOLOGICAS

La metodologia ser& variada y participativa, priorizando el trabajo auténomo tutorizado por el profesor, asegurando
la participacion atenta, reflexiva y activa del alumnado.

Se fomentara la metacognicion mediante estrategias de autorregulacion del aprendizaje y se orientara la realizacion
de distintas actividades como son: estudio personal, tutorias académicas, trabajos cooperativos, elaboracion de
trabajos tedrico-practicos, preparacion de debates, etc.

8. PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES Y DISTRIBUCION HORARIA




Procedimientos y actividades formativas Horas Horas no
presenciales presenciales

Clase magistral/Exposicion de contenidos 7 3

Actividades y/o casos practicos, trabajos monograficos, actividades de
laboratorio (Todas ellas de forma autonoma, individual y por equipos). 36 10
Orientacion de los procesos de trabajo de grupos

Tutorias presenciales/Otras 7
Evaluacion 5
Lectura y bisqueda de informacién 12
Estudio personal 30
Preparacion de presentaciones orales 10

Revision y profundizacion de materiales 1 20
suministrados en el aula virtual

Total horas 65 (43%) 85 (57%)

“Este cronograma tiene caracter orientativo, siendo posible su modificacién por el profesor si fuese lo mas
conveniente para el buen desarrollo de la asignatura, lo que se comunicara a los alumnos con tiempo suficiente para
que puedan reorganizar su trabajo auténomo”.

9. CRITERIOS DE EVALUACION

Esta asignatura tiene dos convocatorias: una ordinaria, al final del semestre correspondiente, y una extraordinaria,
en el mes de junio.

La convocatoria ordinaria se desarrollara bajo la modalidad de evaluacién continua.

La convocatoria extraordinaria esta prevista para los estudiantes que no se presenten 0 no superen la convocatoria
ordinaria.

Toda la informacion sobre la normativa de evaluacién esta disponible en el documento “Normativa de Evaluacion”
dentro del curso de Moodle “Informacién Estudiantes”.

SEGUNDA CONVOCATORIA. Si el alumno ha cursado presencialmente la asignatura y finalmente no ha sido
superada, cuando la vuelva a matricular tiene dos opciones:

° Volver a cursar la asignatura de manera presencial siguiendo todo el proceso.

° Presentarse a una prueba final especifica en la que se evallen todas las competencias. La puntuacion en
dicha prueba supondra el 100% de la calificacion de la asignatura.

TECNICA PESO
Pruebas finales (Examen y trabajo final) 50%

Casos précticos (trabajos, exposiciones, proyectos) 45%
Participacion 5%

10. RECURSOS DE APRENDIZAJE Y APOYO TUTORIAL

10.1. Referencias bibliogréaficas

Barba, C. y Capella, S. (Coords.) (2010). Ordenadores en las aulas. La clave es la metodologia. Barcelona: Grad.
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Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del profesorado (ed.) (2017) Marco comin de
competencia digital docente octubre 2017 https://bit.ly/3NE5v4g

Redecker, C. (2020) Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores: DigCompEdu. (Trad. Fundacion
Universia y Ministerio de Educacion y Formacion Profesional de Espafia). Secretaria General Técnica del Ministerio
de Educacién y Formacion Profesional de Espafia. https://bit.ly/3maculO

Rodriguez de las Heras, Antonio (2015) Metaforas de las Sociedad Digital. Ed. SM. Biblioteca Innovaciéon Educativa.
Madrid.

10.2. Recursos digitales y otros

Educaweb. https://bit.ly/30gS3Wz

Eduteka. Universidad ICESI. Edutekalab. https://bit.ly/44rk6s8

Fundacioén Telefonica Espafia Educacion. https://bit.ly/3XWyyWy

Genially Academy. Tutorial de Genially. https://bit.ly/44ubOzw

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado (INTEF). Centro Nacional de
desarrollo curricular en sistemas no propietarios. Recursos. https://bit.ly/3K2UFES

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF). Recursos educalAB.
https://bit.ly/3XUF4gs

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formaciéon del Profesorado (INTEF). Proyecto Agrega.
https://bit.ly/3pPjygs

Maestroteca. https://bit.ly/3Di530E

Prezi. Tutoriales de productos Prezi: https://bit.ly/3H5rRc8

Aqui se detallan los recursos generales de la asignatura. Para cada tema se presentaran recursos especificos en la
plataforma virtual de aprendizaje (LMS).

11. BREVE CV DE LOS DOCENTES RESPONSABLES

Disponible en la Web de Escuni



https://bit.ly/3NE5v4g
https://bit.ly/3mqcul0
https://bit.ly/3OgS3Wz
https://bit.ly/44rk6s8
https://bit.ly/3XWyyWy
https://bit.ly/44ubOzw
https://bit.ly/3K2UFES
https://bit.ly/3XUF4gs
https://bit.ly/3pPjygs
https://bit.ly/3Di53oE
https://bit.ly/3H5rRc8

